Memo Regles.com - Stratego

Regles de Stratego : placement secret, grades, éclaireur, espion, maréchal, bombes, mineur et capture du drapeau.

Joueurs 2 joueurs

Age 8 ans et +

Duree 30 & 60 min

Materiel Plateau, piéces rouges et bleues, drapeaux, bombes

Objectif Capturer le drapeau adverse ou bloguer tous les mouvements possibles de I'adversaire.
Regle rapide

Stratego: Capturer le drapeau adverse ou bloquer tous les mouvements possibles de I'adversaire. Chaque joueur place
secrétement ses piéces dans sa zone, face cachée pour l'adversaire. Les joueurs déplacent une piéce a tour de role et
comparent les grades lors d'une attaque. Pas de score : la victoire vient de la capture du drapeau ou du blocage adverse.

Points clés
e Les grades plus forts battent les grades plus faibles.
o Les bombes ne bougent pas et sont désamorcées par les mineurs.
o L'espion peut battre le maréchal dans un cas précis.
o Le drapeau ne se déplace pas.

e Les lacs au centre bloquent les déplacements.

Point a clarifier

Expliquez les réles spéciaux du mineur, de I'espion, des bombes et de I'éclaireur.
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