Regle du trou du cul : ordre des cartes, Président
et échanges

Au trou du cul, un joueur pose une ou plusieurs cartes de méme valeur. Les suivants doivent poser le méme
nombre de cartes d’une valeur supérieure, ou passer. Le premier qui n’a plus de cartes devient Président ; le
dernier devient Trou du cul pour la manche suivante, avec échange de cartes selon la variante choisie.

A retenir

Joueurs 3a8

Cartes 52 cartes, jokers optionnels

But Finir ses cartes en premier

Nom courant Président / Trou du cul

Durée 5 a 15 minutes par manche
Déroulement

1 Le premier joueur pose une carte, une paire, un brelan ou un carré.
2 Le joueur suivant doit poser le méme nombre de cartes, mais d’une valeur plus forte.
3 Un joueur qui ne peut pas ou ne veut pas jouer passe son tour.
4 Quand tous les autres passent, le dernier joueur qui a posé reprend la main.
5 Le classement se fait dans I'ordre de sortie : Président, Vice-président, Neutres, Vice-trou, Trou du cul.
Points / regles clés
Elément Régle A retenir
Ordre courant 2 > As > Roi > Dame > Valet Le 2 est généralement la carte la plus forte.
>10..>3
Nombre de cartes Méme quantité obligatoire Une paire bat une paire ; un brelan bat un
brelan.
Passer Autorisé Passer ne fait pas sortir du pli dans toutes les

variantes : choisissez la régle.

Echanges Président & Trou du cul Le dernier donne ses meilleures cartes ; le
Président rend des cartes de son choix.

Jokers Optionnels A annoncer avant la partie, car ils changent
beaucoup I'équilibre.

Cas a décider avant la partie

o Peut-on finir sur un 2 ? Certaines tables I'autorisent, d'autres I'interdisent. Fixez la regle avant de jouer.
o Les bombes existent-elles ? Les carrés qui coupent le jeu sont une variante, pas une obligation.

e Le Trou du cul commence-t-il la manche suivante ? C’'est courant, mais pas universel.

o Aprés avoir passé, peut-on rejouer dans le méme pli ? Les deux variantes existent.

Sources : Ducale - Regle du Président, Pagat - President. Version vérifiée le 2026-05-16. Page compléte :
https://www.regles.com/jeux-cartes/trou-de-cul.html



